
MPC-G10DIGITAL HI-VISION CAMERA  SYSTEM CONTROLLER 

台番号を入力した後に押すと 、該当す
る遊技台の映像へズームアップします。

［ 裏面参照］

自動復帰機能を ONにすると 、自動追
尾動作をし たカメ ラを自動的に定位
置のアングルに戻します。［ 裏面参照］

外部連動機能をONにすると 、ホールコ
ンピュータ ー等からの信号を受けてカ
メ ラを自動追尾させることができます。

メ イン連動機能を ONにすると 、自動
追尾動作をし たカメ ラをメ インモニ
ターに表示させます。

カメ ラ番号を入力した後に押すと 、該
当するカメ ラ映像がメ インモニタ ー
に表示されます。［ 裏面参照］

カメ ラ切替やスポッ ト 呼出の際に、数
値を入力します。

メ インモニタ ーに表示中のカ メ ラ 映
像を、定位置のアングルに戻します。
［ 裏面参照］

メ インモニタ ーに表示中のカ メ ラ を
手動で操作します。［ 裏面参照］

●スポッ ト 呼出キー ●自動復帰キー ●外部連動キー ●メ イン連動キー

●カメ ラ切替キー ●テンキー ●定位置呼出キー ●カメ ラコント ロールキー

操作や動作の状態
を LED点灯で表示
します。

●状態確認パネル

入力し た数字など
の文字情報を 表示
します。

●表示ウィンドウ

カメラコント ローラーMPC-G10操作パネル概要



①切り 替えたいカメ ラ番号を「 テンキー」を使用して入力します。
②「 カメ ラ切替１ 」キーを押すと 、メ インモニターに該当映像が表示されます。

「 シフ ト 」キーを押しながら「 カメ ラ△」または（「 カメ ラ▽」）キーを押すと 、メ インモニターに表示
中のカメ ラを基準に、昇順（ または降順）でのカメ ラ切替が可能です。

カメ ラコント ロールは、メ インモニタ ーに表示中のカメ ラが対象と なり ます。別のカメ ラを
操作する場合は、操作したいカメ ラをメ インモニターに表示させてく ださい。

「 定位置」キーはメ インモニターに表示中のカメ ラが対象となり ます。別のカメ ラを定位置に
戻す場合は、戻したいカメ ラをメ インモニターに表示させてく ださい。

例： 番カメ ラに切り 替える

「 ３ 」「 カメ ラ切替１ 」の順にキーを押す。

  カメ ラを切り 替えるときは

①ズームアッ プしたい台番号を「 テンキー」を使用して入力します。
②「 スポッ ト 」キーを押すと 、メ インモニターに該当遊技台のズームアッ プ映像
　 が表示されます。

  遊技台をズームアップ（ スポッ ト 呼出）するには

カメ ラコント ロールキーを操作してカメ ラを動かします（ 上下縦回転 左右
横回転 ズームイン・ アウト ）。

  カメ ラを手動で操作するときは

  カメ ラを定位置に戻すときは

  全てのカメ ラを定位置に戻すときは

【 表示ウィ ンドウ】

Cam:03

【 表示ウィ ンドウ】

Cam:02　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　ﾃｲｲﾁ

例： 番台をズームアッ プする。

「 １ 」「 ２ 」「 ３ 」「 スポッ ト Ａ 」の順にキーを押す。 【 表示ウィ ンド ウ】

Cam:01　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 123：A

「 定位置」キーを押す。

「 シフト 」キーを押しながら「 スポッ ト △」または（「 スポッ ト ▽」）キーを押すと 、メ インモニターに
表示中のスポッ ト を基準に、昇順（ または降順）でのスポッ ト 呼出が可能です。

【 カメ ラコント ロールキー】

ズームアウト

ズームイン 上

右
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下

「 自動復帰」キーを２ 回押す。

【 表示ウィ ンドウ】

Cam:02　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　ﾃｲｲﾁ自動復帰
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